


「バ八ムート戦記」では、騎士や魔法使い、モンスターな

ど、たくさんのキャラクターたちをあやつり、魔法や策

略を駆使して、ゲームを進めます。

この本は、それら登場キャラクターのデータと簡単な紹

介、および、魔法や策略 (イベント)の説明を掲載してい

ます。また、巷末には付録として、キャラクタニの能力

値一覧装を載せました。バ八ムート制覇にあたっての手

助けにしてください。
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因図日
笑隆詢轟をめぐって写う8災のマスターの繕芥です。

◆データ表の見方◆

o:竜生罷男ぁり

①マスターの旗印  ②HP
③MP       ④魔法レベル
⑥使える魔法のタイプ

8:魯8量重 si摺窯
魔法 o:人の農暴
書簿晨採  o:皓黒農暴
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距 ―ク=フォーリア(善)一 島霊蔀隊
/ 4ノ⑪O⑬

バ八ムートの疑と秩岸を2
千年にわたって書ってきた
フォーリア家の磐き王。間
の蒔在以降交量バーフの
後を継ぎ、慧量レイモンド
鷺iとともに霊豪覆員と実
隆の羊莉を自指して立ち
上がった。嬌歩ょり知差
の訓験を受けた彼は、す
でに菫鞍差の新讐を島ち、
動の開はレイモンド;首iに
勝るとも劣らないという。
また積の使い手でもある。

魔法リスト 37

□
/



″

狂 鞍 士 バ ス トラ ル =ノ イ ン ドア ウ ト (中 立 )一― ― 一 地 上 部 隊

闇の時代の到来前、フォ

ーリア王家に対抗し、蛮

人たちの帝国が築かれた。

皇帝ボルマンは、その後

フォーリアの討伐軍によ

って倒されたが、落ちの

びた残党が密かに皇帝の

血を引く子供を連れ出し

た。それがバストラルで

ある。成人後、真実を知

つた彼は、帝国再建を誓

い、闇の時代の混舌しに乗

じて挙兵。ジークと反目

することになる。

大魔術師シエルファ=フ レイア (悪)一 地上部隊

エル〓モア(善)エルフ識
―
島霊蔀隊

) ●
０ 3/⑩⑩O

大陸の東の森に古くから

住むエルフ族の勇者。森

一番の弓の腕と魔法の力

を見込まれて、エルフ元

老院の勅命を受けた彼は、

闇の時代の邪悪と混沌に

終止符をうつため、軍勢

とともに森を出た。妹の

エル=ウィンは、彼の心

の支えであり、他のエル

フたちは、エル=モア兄
妹が必ず、世界を救つて

くれると信じている。

′ 32/98
4/⑩③③
⑪③O

闇の時代とともに、流星

のように現れた混沌の女

魔術師。かつてフォーリ

ア王家に背いて弾圧され

た魔術士たちの末裔を率

い、大魔術士団を結成。

永遠の魔術王国をつくる

ため戦陣に立ったといわ

れるが、真相はわからな

い。彼女に関しては謎が

多く、その氏素性も不明。

彼女自身、悪魔の化身で

はという噂もある。

ガイラム〓グリンダム 巨人族
一
〇・地上音『隊

黒人藤のモふトーは「世
界の中心は俺多ちだ」蕉
ある。ギが、欲の蕊ルま彼
ら曼、自分たちの領纂哀
え守攪れればそれで満足

婁憂憚族ギ?た %.鞣かレ
巨人族の土地の資源に目
をつけたぶ7-フ がヽ フ

森一り7手家奪だまして
彼らを地下に閉じこめさ

該高か勇書ヽ ド累高フ点
ハ間を蝦平する凶暴慕集
団念と変催した。復顧し
た悠らの怒りはもう誰に
も止められない。

冒 96/〔〕 ＼

□



[骨:183[:嘗:営言li首をlilltti]信菖
巨龍ベルフレイム

ドラゴン候―O素将蔀隊

率 4/OOO

きよう                               ら し,う ふ たヽヽ

バルマー卿 アンデッド
ー
〇・地上部隊

Φ 4/○○
フォーリア王家の創始者バ

ルマー=フォーリアはクリム

トと戦つて絶命した後、王

家の城の地下で妖刀ベサ

ルスネーガとともに長い

眠りについていた。だが、

闇の時代、彼は暗黒の力

にあやつられ恐怖のアン

デッドと化して、自らの
おう|'  めつぼう  お   こ
王家を滅亡に追い込み、

王城を死者の群れで埋め

つくした。死者たちの目

的を知る者はいない。

ぐん し                      ぐん じ

軍師…ジークとバストラルの軍師たち。

□

レイモンド卿

バルマー

'自

1が生きていたころからフ

ォーリア王家とかかわり、王家の繁

栄に貢献してきた。善なる自き力を

究めている彼は、永遠の命を得てい

るといわれるが、その自き力の正体

は知られていない。

ディーン=レスティア

がるL霊ルの議弟ディーンは、ぅ闇の
時代到来と同時に、あたかも生まれ

変わったかのように頭角をあらわし

た。ある意味でバストラル以上の実

力を持つ彼だが、なぜか義兄の補佐

に徹している。

日

最も夢≦から本陸J勇資在

読蚤悪願族9王。強ぁな
暗暴ρク蘇使P5、 一度
は大陸支配嘱哺功レば、
フォーュア王家の英醜バ
ルマー卿によっ鷹、議p
れ奏9くしな嘱がρヽ 大陸
に暗黒の力が雨ゑとクリ
ムリも壺た、吉霧のょ晨
に讐9底から復勇レ邪弄
事野心のた喜に殺貌焼闊
始塩た。一説では、な暗春
働力をクリムトは同じ起
源を素つともいわれてい
るが定かではない。



厠國回図困
◆部隊表データの見方◆
部隊の基本的なデータを表にまとめてあります。

開)美懸晨―燕濤蔀隊

∃性雇でＰＬ繊押̈
呻 /′ 32/0
＼
」
剣

いわゆる―兵卒。修行中の身な

ので、失敗も多いし根性もでき

ていない。

①雇えるマスター

/:ジーク  ″バストラル
サ :エル=モア 玲【:クリムト

売蔵ベルフレイム Φ :バルマー

③ :バルマーを除く全マスター

②HP
③MP
C魔法レベル

⑤使える魔法のタイプ

⑩ :品の農疑 ③ :城の農疑
⑪ :日の農疑 ○ :藉キ串農雲

⑥o:青生罷男ぁり

⑦主な攻撃方法

′:シェルファ

ロ仁ガイラム

プライドが高く、それぞれ自分

の主義にしたがつて仕える主人

を決めている。

① :火の魔法

o:皓黒in疑

聖戦士

一―地上部隊

フォーリア聖騎士団を構成する

ナイト。剣術も射撃も優秀で、

回復魔法が得意。 1人いれば頼

りになるし2人以上いれば恐い

ものはない。
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in去一通霊蔀隊
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/ 60/20 3/①⑬

＼ 剣と槍



率 32/12 2/③③

〇
きば  こうげさ

ツメと牙で攻撃

ふ釜農―紹講

狡猾で用心深く、弱いながらも

魔法を使え、しつこい攻撃をか

ける。

麟 誰 ぃ一 縦 絃

るが、体力がないのでムリはさ

せられない。

晨器士―亀霊蔀隊

魔法修行の入門者クラス。した

がつて、強力な魔法は使えない。

体力にも不安がある。要修行。

冷酷非道な悪魔貴族。強力な魔

法を確実に使つて敵を死に追い

やるのが趣味。レベル4の暗黒魔

法を使えば、誰でも呼び出せる。

′ 32/68 4/④OO

＼
城
杖

非常に強力な魔法を自由に使い

こなす。直接雇えるのはシェル

フアだけだが、産遣皇が晟買す
ればジークやバストラルでも持

てる。

日

/′ ″ 26/20 2/④ O③

＼
城
杖

美急晨_業将蔀隊

この世に毒をふりまく破壊の大

天使である。

貪lj

晨遣圭―血霊蔀隊

/′″ ｎ
ｕ
０
０
′
′
０
０
０
Ｅ 3/③ O③

＼
家杖

‖ィハ脇 機敏 こ立ち回

傘 64/44 3/O⑬

○
こうげき

ムチでマヒ攻撃

□



ゴブリンーー血
=絃

シェルフア軍の騎士が成長した、

いつてみれば闇の聖戦士である。

直接雇うことはできない。

ミノタウルスーー地上部隊

冒 60/0

＼ オ ノ

オノを持たせればかなりの腕前

で、見かけよりも凶暴。ただし

小回りがきかない。

ジャイアントーー亀
=蔀
鏃

巨人族としては動きが機敏で、

マメに動くが、その機敏さを戦

いに生かす気はあまりない。

万授にかけては起=潟。体方に

も自信がある。敵の魔法にもあ

るていど耐えられ、ガイラム軍

の大黒柱として、マスターを補

佐している。

密林の住人たちである。本来は

おとなしい民なのだが、一度戦

いになると一致団結する。

エルフロードー島霊蔀隊

在。戦場

では勇敢な騎士になる。弓矢の

あつかいにすぐれ、集団になれ

ばドラゴンをも倒す。

□

―
―
∃□

′ 60/20 3/〇〇

＼ 剣と槍

冒 36/0 ＼
＼ 梶棒

エルフーー血霊維

) 30/12 2/⑩⑪C

＼ 剣と弓

‐
D・ 48/28 3/⑪⑪③

＼ 剣と弓

エルフ 存在。戦場

冒 80/0 ＼
＼
こんぼう  とうせき  こうげさ
梶棒と投石で攻撃
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け
剣

リザードマンーー島鶴

~ 
終株やめ長に饉いが、奨発はぃ
まひとつ。夢はドラゴンに成長

することだというのだが…

炎の患を吐く太古の大怪獣。も

とはドラゴン族として、全部ベ

ルフレイム配下にいたが、現在

は、はぐれ者もいるらしい。

□

バーバリアンーー通霊織

バーサーカーー亀霊蔀際

″ ０
′

′
Ｏ
Ｅ
７
′

＼ オノ

勇猛で恐れを知らず、決して自

ら退却することはない。命つき

るまで猪突猛進する。

″ 40/0

＼ オノ

やる気は充分なのだが、あまり

パワーがない。基本的に野蛮人

なので魔法が苦手である。

バシリスクーー通霊緯

痔 ロ
′

′
ｎ
ｕ
●
Ｕ

＼
さば   こう,デ き

にらむ 。牙で攻撃

密林や砂漠に強い。また、バシ

リスクの視線にあたったものは

石化する。

ドラゴンーー素浮蔀隊
,

／

′

・

幡

＼

ガ 72/0 ＼
＼

こう!デ さ

ツメやブレスで攻撃



[互雪逢起善ヒ惨舞GPで腱∃
ケンタウルスーー地上部隊

トロウリレーー血霊蔀鏃

を含む尾を武器に、敵の頭上を

うるさく飛び回る。

ヒュドラーー血霊蔀隊

③ 48/0

O
こんはう

侵棒

丘の民と呼ばれる、とても古い

存在。本人たちは高度な文明人

のつもりらしいのだが…上半身が人間のため、モンスタ

―にしては器用で、弓を使える。

ただし、かなり臆病なので、不

利になるとさつさと逃げる。

きわめて原始的で、単純なモン

スター。とりあえずなにも考え

ていない。

ユニコーン

ーー地上部隊
③ 40/0

＼
け   |       つの  こうlrさ

蹴りつけるか角で攻撃

本来、森の奥深くにひつそりと

住むやさしい幻獣だが、現在は

凶暴化し、人間も襲う。

□

③ ０
′

′
ｎ
Ｕ
０
０

＼
きば  こうげき

牙で攻撃

暗くてジメジメしたところをこ

よなく愛する5つ頭の大毒蛇。

○ 32/0

＼
け           ゆみ  こうげき

蹴りつけるか弓で攻撃

ォーガー 縦 緯

○
０′

′
ｎ
ｕ
■
● ＼

＼ 梶棒

ワイバーンーー飛行部隊

③ 60/0 ＼
＼

さば   こう′ずき

ツメと牙で攻撃

湿原 主む翼を持った二足龍。毒

□



ガーゴイルー 締 緯

③
０′
′
ｎ
ｕ
■
４ ＼

＼
'メ

ーと茅き最選

古城を守護する石のモンスター。

鋭い石のツメによる攻撃はかな

り強力。

らしょうぷ たい

ヘルハウンドーー血霊織

サラマンダーー 地上部隊

③
●
Ｅ
３′
′
ｎ
Ｕ
●
Ｕ 3´Э

○
きIざ   こう

'デ

き

ツメと牙で攻撃

燃えさかる炎の中で生まれ育ち

火を自在にあやつることができ

る。

キマイラーー島
=織最強の大炎モンス

ター。マヒ・毒・

大球など見かけど

おりの多彩な攻撃

③ 48ノ0 :トミ

＼し,と芽|き覇鶴転

劇

O 96/〔〕

＼議を懸らっ諄る

遺跡の巨人夕ロスを倒すのは、

並大抵ではない。岩山を相手に

戦うがことしである。

〇 ０
′

′
ｎ
ｕ
０
０

〇

'メ

と芽で滅攣

が得意。

ゴーレムー 地上部隊

③ 60/0

＼
てき  なぐ

敵を殴りつける

岩の大怪人。大抵の攻撃をはね

越し、農限にも整い碧尻方を島

つている。

タロスーー通
=蔀
隊

□



′

マンティコアーー飛行部隊

サーベントー島
=蔀
稼

③ 96/0

＼
き|ぎ   こうlIき

牙で攻撃

密林の大蛇。人間ぐらいひと呑

みにしてしまうが、大きすぎて

動きは鈍い。

スフインクスーー飛行部隊

O 50/0

＼
こうげき

ツメで攻撃

気が荒く、怒ると手がつけられ

ない。尾の先から飛ばす毒針に

は注意が必要。

フェニックスーー燕将織
ヽ| 、
17111

山あいに潜む伝説の霊獣。大陸

に動乱が起こると、必ず姿を現

すといわれていた。

サイクロプスー 縦 織

O 56/20 3/〇〇

＼
こうげさ

ツメで攻撃

農選を横うあ長の業拓暑。モン

スターの中でも知性があり、プ

ライドも高い。

蛮で知1生は低いが、その分、力

自慢とのこと。

□囲

だヽ
|,′
'1

1ゞ

，
タ

③ 64/0

〇
こうげさ

ツメとクチバシで攻撃

砂漠に現れる人の鳥。昔は、永

遠の時の象徴として、人々に崇

められていたらしい。

グリフォンーー素将蔀際

③
０′

′
ｎ
ｕ
Ｏ
υ

＼
こうlfき

ツメとクチノヽシで攻撃

○ ０
′

′
■
■
０
０ ＼

＼
こんにう  とうせき  こうげき

梶棒と投石で攻撃

山岳の原始的な
や
野



ロック鴛――素将蔀隊 尿の藉菫―縦織

○ ０
′

′
ｎ
ｕ
０
０

＼
こうけさ

ツメとクチバシで攻撃

平地などに出没する怪鳥で、象

も一つかみにする大きさ。策略

イベントで召喚できる。

82/52 3/①

O
てき  なぐ
敵を殴りつける

レベル4の地の魔法で呼び出せ

る。大地のエネルギーを活力に

する不屈の精霊だが、動きも大

地のことく鈍い。

□

72/52 3/①

〇 敵を殴りつける

レベル4の水の魔法で呼び出世

る。生命の源である水から活力

を得、その冷気で攻撃する。

ガーデイアンーー地上部隊

③ Φ 96/0

＼
」
剣

策略イベントで呼び出せる、最

強の巨神。その力は地を裂き山

を砕くと恐れられている。

炎の藉塾―縦職

●
こ
Ｅ
Ｕ
′
′
●
Ｅ
■
′ 3/O

〇 敵を殴りつける

レベル4の人の魔法で呼び出せ

る。触れただけで相手に火傷を

負わせてしまう。

風の精霊― 飛行部隊品の藉墨―縦緯

60/52 3/⑪

O
てき  なぐ

敵を殴りつける

レベル4の風の魔法で呼び出せ

る。旋風とともに空を駆け、敵

に雷撃を加える。

□



匡ヾルマーのを集蔀劇
バルマーの部隊は、バルマー専属の特別な召喚部隊のみ

で構成されます。通常の召集部隊やモンスターは雇えま

せん。

スケルトンーー血
=絃

単独では貧弱だが、死を恐れな

い突撃兵なので、集団になると

思わぬ力を発揮することも…

生ける屍たちは、いかなる野心

も欲望もなく、ひたすら命令に

従うことしか知らない。

マミーーー通
=緯

もともとは吸血鬼なのだが、

バルマー配下のバンパイアは

相手の精気を吸いとる。

リッチーーー島
=縮

Φ 56/0

〇
てき  なぐ

敵を殴りつける :マヒ

来世を約束された死者たちが蘇

つた姿。迷いがないので、ゾン

ビーよりもしぶとい。

死者の群れの中にあって、自分

の意思を持ち、それゆえに魔法

を使える冥界の僧侶。

□

Φ 28/0

＼
』
剣

ノヽンパイアーー飛行部隊

Φ
ｎ
Ｕ
つ
Ｅ
′
′
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〇
けん  さば  こう,デ き

剣と牙で攻撃

Φ 40/0

＼
こうげき

ツメでマヒ攻撃

Φ
●
こ
Ｅ
Ｕ
′
′
ｎ
ｕ
■
４ 4/O③

O
つえ      こうげ

`杖でマヒ攻撃

□



園四
霊誠ルールでは実隆の讐んで、箕躍と毒ばれる饉署たち
が篤をしています。実躍を進い入れると、その英雄を占
券の1蔀隊に謡桂させることで箕躍価人の能万と、蔀隊
の能掲が、各わせて活用できるようになります。
箕躍には警(L)。態(C)。甲笠(N)の 3糧鏡の程悟の箕躍
がいて、甲笠の箕躍は農用苛能な豊マスターに荏えます
が、善か悪の英雄は同じ性格のマスターにしか仕えませ

ん。

樹 箕躍亀 ヨーマ  性悟金(C)
MP36 3レベルの藉簿農疑と皓黒農選を
使う。選えるマスターは、甲笠のバストラ
ル、または悪のシェルフア。

この英雄を、シェルフアの魔循皇1部隊に就任させると、
米策、 4レベルの額の農躁・人の農疑端神農疑のみを碇
う農需士が、 4レベルの暗黒農疑も使えるようになり、

MPも増えます。 (最大
MP99まで層茄苛能)
なお、MPの他、攻撃%。
li皇催o製 EIB偕・機験lill・
魔力も加算されます。

(ただし、産場は叢実255
まで)

笑躍は整蔀で6嵌以霊い
ます。こまめに探索し、
指能な箕躍を選つてくだ
さい。

団□固目困
.

部隊を召案するときは、マスターによつて、召業できる
部隊とそれに必要なLPが異なります。

それぞれの部隊は戦うか、イベントによつて、 lつ上の

クラスの部隊に成震することができます。

/1ジニらか冒躍ききる蔀鏃
戦士・・"・…・・・…・・・・2LP
晶差 …̈…………・10LP
菫戦差……………・75LP
魔疑穫い…………・5LP
農遣士……………。25LP

″レヾストラルが冒軍できる蔀嵌
バーバリアン……・lLP
バーサーカー …̈・15LP

農疑碇ぃ…………・8LP
魔道士 ……………・48LP

エルフ・̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ 4LP
エルフロード……。36LP

戦士 ………………・5LP
騎士………………・30LP
魔採荏い …̈……・2LP
農遣差……………loLP

(茂震造程)
戦差→晶圭→菫鞍差
農疑程ぃ→農遣差→農需皇

(茂震過程〉
バーバリアン→バーサーカー
晨疑程ぃ→農遣壬→農需士

農需差………………・80LP
(茂震過程〉

戦差→島差→単晶差
農疑礎ぃ→農琶壬→農需差

→J土ル=モアが冒軍できる蔀隊
〈茂震造程)

エルフ→エルフロード

′|シ土ルフアが冒翼■去る蔀稼

□



冒
|ガイラムが冒築できる蔀隊

団□固回目
部隊を召換するときは、召喚をおこなうエリアの地形と

召喚させる部隊によって、さまざまなモンスターを召喚

することができます。

● Iバルマ 錠できる轟際
冒翼蔀隊を島たないバルマーは、撮占の冒錠蔀際を、も
形に関係なく、どこででも召喚することができますが部
隊の成長はありません。(イベントの「部隊成震」では、
茂震苛能。)
最低クラスのスケルトンは召換させる部隊がいなくても

選えますが、それ以外は、同種の l部隊か lつ下のクラ

スの 2部隊に召喚させなければなりません。ただしバル

マーは箪独で聖蔀隊を冒険できます。

スケルトン…………・OSP バンノヾイア…………32SP
ゾンビー……………。osP リッチー……………72SP
マミー………………18SP

召喚できるモンスターには、ケンタウルスから始まる系

統と、オーガから始まる系統があります。

ケンタウルスとオー

ガは、召喚させる部

隊がいなくても進え
ますが、それ以外の
モンスターは、同糧
の1蔀嫁かlっ雫の
クラスの 2部隊を召

喚に必要とします。

ガ
|ベルフレイムが冒翼ききる蔀隊

●モンスター部隊

ゴブリン…………・lLP
ミノタウルス ……・5LP
ジヤイアント……・30LP

リザードマン……・lLP
バシリスク………・19LP

ドラゴン・・………。95LP

小悪魔 ……………。5LP
大悪魔……………30LP
ァビルロード……・90LP

(晟震造程〉
ゴブリン→ミノタウルス

→ジヤイアント

(茂震造程〉
リザードマン→ノヽシリスク

→ドラゴン

(茂霊造種)
小悪魔→大悪魔

→デビルロード

ません。

事|ケリムトが冒藁ききる命隊

☆バルマーは蔀隊を召業でき



スフィンクス44SP

早

フェニックス72SP サーペント64SP

砂漠 舞林 遺跡

ワイバーン40SP

●

ヒュドラ72S P
しつげん

湿原 大山

★梁憎イベントの輸嫁冒険」ゃ、 4レベルの藉神農疑
の「冒険」を羊際曝株・霊屡で荏ぅと、ロック鴛を降
ぶこともできます。

国

ガーゴイル28SP

与

ゴーレム48SP

与

タロス92SP

ヘルハウンド36SP

与

サラマンダー56SP

与

キマイラ92SP

Иベン困
◆不特定なイベント◆
ターン簡名のとき未特走に走きます。

逸 趣
発生エリアと、それに隣接するエリア

の蔀際に機警。ただし、来浮できる蔀

隊はダメージが少なくてすむ。

銭 需

発生エリアと、それに隣接するエリア

の蔀隊に機警。雲に整い蔀隊とマヒし

ない部隊を除いて、HPl・ MPOになる。
また、そのターンは行動できない。

大  嵐

発生エリアと、それに隣窪するエリア

で、 lターンの間―切の行動をとれな

くなり、そこからのLPも受けられない。
また、その間は外からそのエリアヘの

移動・侵攻もできなくなる。

ロック鴛
雲 鎖

襄撃されたエリアは鞍票渓態になり、
ロック篤に瞥嶺されると、甲笠エリア
になる。

金脈発見
その後しばらくの間、そのエリアから
受けとるLPが増える。

蔀隊蔵震

特楚エリアの蔀隊が蔵震し、そのlつ
上のクラスの部隊になる。ただし、冒
鎮蔀隊は、冒険するときの島彩案枠を
満たしていないと成賀しない。

日



モンスター1 鵜建ェリアで、その島ルに隠じてモン
ili  攣 | スターが発生し、発らし固る。

◆事件イベント◆
「イベント」で、マスターに配られ、その場で実行されま

す。

撮釜術 LPが増える。

税 給 SPが増える。

競 騰 呪縛されたマスターは、そのタ
ーンの

間、一切なにもできなくなる。

不  穏 lターンの間、LPを受けられない。

蔀隊蔵農

占券の支配下のうち、 1エリアの部隊
が、 1クラス上の部隊に成長する。た
だし、バルマー政舞の冒険蔀隊は、亀
彫渠祥を鳥たしていないと茂震しない。

襲 銭 自分の支配下の lエ リアにモンスター

が襄峯してくる。

反  舌L

マスターも箕躍もいない占券の豊範ホ
のlエリアで殿銘が逸こり、甲笠花す
る。また、それに隣接する、部隊のいない
支配エリアも甲笠花する。ただしノVレマ
ーのエリアでは反舌しは起こらない。

□

◆策略イベント◆
「イベント」でマスターに配られ、後に策略として使用し

ます。

o:職梁」で使用
① :「作戦」で使用

◎:霰の農最。モンスター襄峯を晏けたときに使用
③:戦需歯告で侵嬌

結̈齢

ｏ

あ
同 他のマスター (バルマーを除く)と強引

に開螢を語ぶ。鳥簡は8ターン。

間襲畿桑⑭ 結んでいた同盟を破棄できる。

笑瞥o
lターンの間、好きなエリアに大嵐を

発生させる。

休特建イベント「笑霞」p.3]に筒じ)

雛
⑭

霰マスターを現得する。
した特建イベント「現簿」p.32に筒じ)

離̈
⑭
除援する甲笠エリアを占界の豊箇じ十に
入れるが、そこにいた部隊は屑擬する。

な
玉
』
晶

〇

水̈ 指楚した敵マスターの発路を見て、その
策略のlつを蕪期にすることができる。

銘¨
行

○

“
再 鋭程希戦甲のエリア内の、再錦警蔀隊
を、胃び浮動苛能にする。

お
動い酢
○

諄 貌在粋鞍甲のエリア内の、浮動苛能な
整蔀像を、豊筈じホの寿きなエリアに彦
動させる。

□



ふ
眼り塁

○

』千 そのターンの間、すべてのエリアを見

ることができる。

ほ換一崚

○

嶺
甲笠または自券の豊旨じホのエリアのう
ち、そのとき「作戦」甲のエリアを除
く 2つのエリアを指定し、そこにいる

全部隊を入れ換える。

尋襲最寧
0

これを実行した冒後に、そこから侵攻
すると、鵬和筒は策罐が使えず、また、
戦調の叢物のターン浮動ホ能になる。

か壊一踊
○

む大

敵が侵攻してきたときに有効。敵の地

霊蔀嫁が場答によっては霜織。ただし、

敵マスターと英雄は、大きなダメージ
を晏けても売ぬことはない。係将蔀嫁
は影響なし)

大気滅壊

○

霰が後最してきたときに精赫。議の崇
将蔀嫁が場答によつては霜織。ただし、
熟将する霰マスターと箕雄は、実きな
ダメージを受けても死ぬことはない。
範霊蔀隊は等響なし)

パ壁の

Ｏ

ｍ炎

霰が獲最してきたときに鴇鶏。人に満
程のない蔀嫁は場答によっては消織。
ただし、人に強い部隊と、マスターお
よび英雄は、大きなダメージを晏けて
も死ぬことはない。

岡

〓却腿̈

◎

「強
敵が侵最してきたときに有効。
蔀録を蕪案祥にど|きかえさせ、
能にする。

ユ全

ふ不

の
あ
動

↑
敵
め
行

最寧僣謡
③

戦需歯齢霊で、戦ぃの箭に、登蔀隊の
最理拓(藪撃によつて箱手に写えるダメ
ージ)を多歩上げる。

霊鏑
③

ぎ技 鞍需歯缶霊で、朝ぃの前に、登蔀嫁の
晨墨値を多り上げる。

装軍謡花
③

戦需歯缶雲で、戦ぃの箭に、豊蔀稼の
襲吊値を多歩上げる。

蔀隊調踏
③

戦需凸螢里で、鞘ぃの話に、霰の l～ 4

部隊を寝返らせ、その戦いの間だけ、

昧方につける。ただし、敵マスターや

箕躍が指轟してぃる蔀隊には過用しな
しヽ。

翻̈
③

霧を発生させ、敵の退却を妨げるか、

自分も退却できなくなるので注意。



躍
③

ヘクス歯話の鞍事蒔のみ弩減。その軽
事甲、建または鶴などを藻らせ、筆亀
あつかいにできる。

(レベル4の家の農野叛膳」と筒じ期
果。)

回復

〇・0・〇

蹂篇蔀嫁のHPoMPを叢実まで箇後さ
せるが、効果は使用する場面によって

異なる。

「政梁」蒔――豊筈じホの整エリアに適用
r梓鞍」蒔―一祥鞍甲のエリアのみ
鞍需歯螢
=―
―戦ぃにみ茄している蔀
際のみ

聯
∞

議の箕器を皓親する。繁器が指罷だと
失敗しやすい。

螂̈∞
議の業躍を離殿させる。笑躍の性格が
善だと失敗しやすい。

股書t量希
〇・0

霰マスター豊箇じ十のエリアに適霜でき
る。

(鶏菓は筆袢ィベントの「股舘」p.32に

同じ)

一欲
∞

敵マスターの 1人から、すべてのLPを

盗み出す。

国

端
∞

ガーディアン l部隊を召喚する。

「希職」蒔――その後、冒薦蔀隊として
使える。

戦需歯缶霊―一その戦事の簡のみ自量
に加える。

一興∞

調男な農路の際業を通こし、エリア閃
の敵部隊のHPを lにする。
「搾鞍」蒔――曝製を起こしたエリアの

整喬建籠隊に精赫。
戦需歯齢霊―一戦ぃに参茄している霰

議嫁に精期。

絣
∞

亀ルに憲じたモンスターl蔀嫁を冒険
できる。磁隊雪餃製p.3謬照)ただし、
バルマーはつねにリッチーを召験する。
「粋職」蒔一一その後、冒格蔀隊として

僕える。
戦需凸旨霊―一その戦事の笥のみ占肇

に加える。

端
∞

敵マスターの l人から、すべてのSPを

盗み出す。

ま回
敵
”』

因困
は 6つのタイプがあり、それぞれレベルによつて、

魔疑と、霜当するMPが異なります。



鱈費MP レベル1:4MP  レベル2:8MP
レベル3:16MP  レベル4:32MP

また、産際の竿には、鴇赫窮薔自轟を島ち、その範由閃
で新男を実農するものもあります。その場答、指赫鈴由
が明るく製宗されます。

レベル 1

回復(HEAL)一―指定した 1部隊の
HPを回復する。
魔法の鎧(ARMOR UP)一 1旨定し

た 1部豚の装甲値を上げる。

レベル2

魔法の矢(MAGIC MISSILE)一
指建した霰の l蔀像を、産疑の話着の

矢で攻撃する。

渓錨 数 日ES丁ORE SttATUS)一

指達した1蔀鉄の|ズ態を鞘う前の渓馨
にもどす。

レベル3

地 震 (匡ARTHQUAKE)一 一指 定

したヘクスとその周囲に地震を起こす。

全体回復(ALL HEAL)― 周りの
昧方部隊全員のHPを回復する。

レベル4 1 彗属ぉそ耗んE覇晨涯簾芝:;

復活(RttS∪ RRECT10N)一―最
後に失ったl蔀隊を澄揺させる。(農蹂
の冒険蔀隊や農踵った霰蔀際、藉発を

精霊召喚 (00N」∪R巨 匡LEMttNTAL)

―一大地の精霊を呼ぶ。

レベル 1

回復 (HttAL)一 指定した 1部隊の

HPを回復する。
精神姜建(RESTORE MORAL)
一―差曇権を除繁十1にする。

レベル2

魔法の矢(MAGIC MISSILE)一
指造した議の l蔀際を廃疑のズの失で

攻撃する。

火炎 防商(RttSIST FIRE)一 指
定した l部隊を大に強くする。

レベル3

雪箇 (ICE STORM)一―指定したヘ
クスとその間由に茨讐を通こす。

青 型 停 主 (SLOW REGttNttRAttE)

― ― 一 建 鈴 由 の 敵 の 再 生 力 を 0に す る 。

レベル4

叛絡(FREEZ巨 )一―海・サ首を凍らせ、
平地あつかいにする。(ヘクス画面のみ

有効 )

精霊召喚 (00N」∪日E ELttMENttAL)

一城の結螢を岸ぶ。

レベル 1

回復(HEAL)一―指定した 1部隊の
HPを回復する。
攻撃増強 (POWttR UP)―一―l部隊

を指適し、最睾路甲1等の議にあたえる
ダメージを大きくする。



レベル2

魔鞍の矢(MAGIC MISSIL巨 )一―指定

した霰のl蔀嫁を農疑の
1奥

の臭で最撃す
る。

装甲溶解(MEL丁 ARMO日 )一 指定し
た敵の l部隊の装甲値を少し減らす。

レベル3

火球攻撃(FIRE BALL)一 指定し

たヘクスとその周囲にいる敵に大課を
投げつける。

再 生(REGttNERA丁 巨)―― 一 定
鈴由内の除舞蔀際に誇整男をあたえる。

レベル4

流 星(METEOR SHOWttR)一
1戦事ターンに1箇苛能。=違鈴由閃
の敵部隊の上に隕石を落とす。

精霊召喚 (00N」 UR巨 [LEMENttAL)

――炎の精霊を呼ぶ。

レベル 1

箇覆(HttAL)一指建したl蔀嫁の
HPを回復する。

技量 (SKILL UP)一 指定した l部

際の農菫種を上|ザる。

レベリレ2

魔法の矢(MAGIC MISSILE)一
指定した敵の l部隊を魔法の雷の矢で

攻撃する。

飛行(FLY)一 l旨定した 1部隊を飛
澪苛能にする。

レベル3

農 量 塑 力 (DRAFT BLADES)一

一

指

楚したヘクスとその周囲に員重釈態を作り
出し、そこにいる敵を切り裂く。

高速移動(HAS丁匡)一―指定したヘクスと

その周囲にいる昧方部隊の動きを速くする。

レベル4

雷撃(LIGHTNING 30LT)一-1
戦準ターンに1箇苛能。=建鈴由時の
議蔀嫁|ピぎを書とす。
精霊召喚 (00N」∪Rtt ELttMttNTAL)

一―風の精霊を呼ぶ。

レベリレ1

MP回 復(MEDITAT10N)― ― 白
分のMPを 8回復する。

税結(BLESS)一縦 した1鰍
の襲吊僣。最望造・機敬権をl ilずる。

レベル2

気弾(MIND BLAS丁 )一指定した敵

のl蔀際に員を業甲して農げっける。
解硯(DISPELL C∪ RSE)一 才旨
定した l部隊の呪いをとく。

レベル3

停止(HOLD MONSTER)一一指定し
たヘクスとその間由にいる霰蔀稼を釜縛
り|ズ態にする。停止Tの蔀像は、減撃され
るか、一定ターン過ぎるまで動けない。

魔男間
=(MAGiC UP)―

―=走難歯閃
の除指蔀隊の農場をiげる。(票実200ま
で)



レベル4

気 弾 掃 ii(MIND STORM)一 ― 一
定 艶 由 簡

の整霰蔀線に景鋒を3完ずつ農げっける。
召喚(SUMMON MONSTEFR)一―
その施彩に思じた、事雪のモンスターを冒
錠する。輸嫁冒錠製p.30参照)

◆戦闘画面の魔法◆
鞍謡歯論のた疑は整ぎiで 8糧難あり、その蔀隊が島つた
鉄のタイプによって、使える魔法が異なります。
それぞれの魔法にはレベルがあり、書ぃレベルほど効果
がありますが、その券屑豊するMPも増えます。
農霧の最塞●整魔暴タィプで苛能。農鉄のエネルギー鋒
で攻撃する。

パワーアップ●人の農窪で苛罷。最峯蒔、議にあたえる
ダメージを大きくする。(攻撃男が上がる。)
盤をまとう●もの農際で苛能。製E13権を上げる。
箇覆する●亀飛夫間の農疑で苛能。HPを箇積する。
バリアをはる●精神魔法で可能。バリアをはることで敵

の攻撃によるダメージを防ぐ。その場合、レベルに

よつて耐えられる攻撃回数が異なる。

魔法を実行して、もう一度ウィンドウをひらくと、回数

が袈宗される。
スピードアップ●日の農疑で苛能。惨勤途農を上げる。
人美陽肴●ズの農採で苛能。=建蒔簡、実によるダメー
ジを防ぐ。

蕪厳●皓黒農暴で苛能。戦簡甲、 l箇だけ荏ぇる。=走
蒔簡蕪霰快態になり、最峯掲や移動途農が上がる。

□

レベル 1

葱孫(FEAR)一指足し浦 のl蔀
際の基曇権を6+げる。
毒化(POISON)一 l旨定した敵の
l蔀録を書花させる。

レベル2

マヒ(PARALYSIS)一一指定した
敵の 1部隊をマヒさせる。

呪僣 (C∪ RSE)一―指定した敵の l

蔀隊を青整・箇社できなくする。

レベル3

這轟 (CREEPING WORMS)― ―指定した

ヘクスとその周囲に地這轟を発生させる。

遅滞(SLOW)一――指定したヘクスとそ

の周囲にいる敵部隊の動きを鈍くする。

レベル4

死の呪文(DEATH SPELL)一
指楚した識のl蔀隊(マスターを際く)
を冒擬させる。
鶴 騒  (suMMON DE∨ IL)一
デビルロードを呼び出す。

》風誓P鵞職轟〆鑽…麟



口 籠ヵ債二黄表
〔製の見芳)

o:彦銘掲 o:長菫偕 ① :襲串権
① :1:[]`::31i:ョ (::〕):農男  ③ :機敬ィ置
請性能男

③:着化しない①:亀気に釜い◎:寒さに整い

〇:精気を奪われないO:マヒしない◎:毒化しない

Θ :呑みこまれない O:熱に強い

ぶ たいめい

部隊名 ⑬ 〇 ① ① ① ③ 情穫鶴男
戦士 3 6 4 5

鳥士 4 6 5 O

聖戦士 4 7 6 O

薫島tL 4 15 7 6 ○

バーバリアン 3 6 3 ll

バーサーカー 4 6 ○

魔法使い 3 3 2

農遭士 3 5 4

農需士 4 7 5

エルフ 3 8 4 O

エルフロード 4 7 6 O

コプリン 4 5 2 5

ミノタウルス 3 9 7 7 〇 ◎

ジヤイアント 5 6 O◎◎⑩◎

リザードマン 3 5 3 3

□

③ 〇 ① ① ① ③ 情磋鶴男
バシリスク 3 7 4 O◎

ドラゴン 5 9 7 ○◎OO⑩

小悪魔 4 6 2 4 O◎ Θ

笑慧農 4 9 4 5 〇◎◎Θ⑩

デビルロード 7 6 O◎⑤Θ⑩◎①

ケンタウルス 9 3 3

ユニコーン 4 11 3 4 ○◎①

マンテイコア 8 4 4 O◎

サーペント 7 9 7 ○◎◎ΘΘ

スフインクス 4 4 ○◎⑥⑬

フェニックス 6 6 5 O◎◎Θ⑩

ガーゴイル 5 7 8 6 ○◎◎Θ⑬◎①O
」一レム 2 7 9 B 〇◎③Θ⑩◎①O

タロス 3 ll 8 ○◎③O⑬◎〇〇

オーガ 3 5 3 3 5

トロウル 3 3 4 ○

ワイバーン 5 5 5 O◎ ◎⑩

ヒュドラ 4 B 5 ○◎◎⑬

グリフォン 6 11 6 5 O◎◎⑩

サイクロプス 4 7 7 ○◎◎⑩

ヘル八ウンド 4 7 6 4 〇◎Θ

サラマンダー 4 11 7 5 〇◎③Θ⑩

キマイラ 4 11 9 6 ○◎⑤Θ⑩

スケルトン 3 2 ○◎◎○

ゾンビー 2 4 3 ○◎◎○

マミー 2 7 7 ○◎◎OO

バンパイア 4 6 7 O◎⑤OO

□



箸か隊ぶ部 ③ 〇 ① ① ○ ③
”の能い性か耐

リッチー 3 7 O◎◎O◎①O
ロック鴬 7 7 ○◎◎⑬

ガーデイアン 5 O◎◎O⑩◎①O
もの結襲 2 6 ○◎◎⑬

象の結菫 3 8 6 ○◎◎⑩◎

製の指曇 4 8 6 O◎③O⑩

風の精霊 7 8 6 ○◎◎⑬①

マスター結⑬ 〇 ① ① 〇 ① 請樫鶴

"ジーク 5 9 7 〇◎Θ⑩◎①

バストラル 4 9 9 〇◎Θ⑪◎①

シェルファ 4 12 6 O◎Θ⑩◎①

エル=モア 8 7 O◎Θ①

ガイラム 9 7 〇◎⑤⑩◎

ベルフレイム 11 7 O◎◎Θ⑪①

クリムト 9 7 〇◎◎Θ⑩◎①

バルマー 9 7 ○◎◎Θ⑩◎①O

取扱説明書。キャラクターカタログイラス ト

表紙イラス ト:塩谷博明

キャラクター・カットイラス ト:竜胆丈二

縦‡ソt二←11鑑 .円

キヤラクタ劫タログ

株式会社 セガ・エンタープライゼス
本  社 〒144東京都大田区羽田1212

お客様サービスセンター

803(3742)7060(直通)

札幌支店 〒062北海道札幌市豊平区豊平五条3234
8011(841)0248

関西支店 〒561大阪府豊中市豊南町東2-5-3
806(334)5331

博多支店 〒81□ 福岡県福岡市中央区白金2-5-15
8092(522)4715

禁無断転載


